ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА

(заполняется в произвольной форме на 1-5 страницах)
1. Наименование (тема) проекта. 

Прагматика методологии мыследеятельности (ММ):

Приложимость результатов креативных игр к решению проблем и принятию решений

_____________________________________________________________________________________

2. Общий план исследования с обязательным указанием этапов, сроков  и ожидаемых конкретных результатов на каждом этапе (до 3-х компьютерных страниц в формате .doc , шрифт Times New Roman, 12 pt, полуторный межстрочный интервал, при необходимости представления схем используйте форму электронной презентации в Power Point)

_____________________________________________________________________________________

3*. Список публикаций по теме проекта.

1. Thinking About Creative Games. Bowling Green State University, 1996.

2. What is a Creative Game. International Alert, London, 2003 (web-publication).

3. Будущее: Борьба за. Гнозис. Ереван, 1998

4. Making Sense of Creative Games. Путевая рефлексия. Кавказский Игротехнический Комитет, 2005. (Приложение к отчету Европейской Комиссии по проекту «Поддержка инициатив грузинского и абхазского гражданских обществ», 2005.

5. Как стать богатым: Распечатка семинара. 2006. (рукопись)

NB. Материалы могут быть предоставлены при необходимости

_____________________________________________________________________________________

При описании проекта постарайтесь раскрыть следующие вопросы:

1.Какую проблему (проблемы) решает Ваш проект?

Предлагаемое исследование имеет целью обсудить возможности и способы приложения ММ к решению проблем и принятию решений в ряде областей жизнедеятельности. 

Методология мыследеятельности (ММ) прилагается к решению проблем и принятию решений, в частности, посредством проведения креативных игр под заказ, реализации консалтинговых проектов и другими способами. Однако проблема приложимости результатов, выработанных с использованием ММ, остается актуальной.

В прагматическом мире часто приложимость ММ к решению проблем в жизнедеятельности посредством креативных игр или другими способами подвергается критике, сомнениям и профаническим интерпретациям. Методологи реагируют на это в зависимости от конкретной ситуации: иногда они ограничиваются рекомендациями, объявляя, что приложение результатов их разработок проблематично в конкретных обстоятельствах, но это не означает, что без этих разработок можно обойтись. Во многих случаях участники игр, заказчики, методологи и игротехники проблематизируют следующие вопросы: 

· А помогла ли ММ решению ряда проблем, поставленных заказчиком
? 

· А насколько помогла? 

· А как может помочь? 

· А что можно сделать, чтобы эффективность приложения ММ к окончательному решению выявленных проблем  и принятию решений была эксплицитной? 

Посредством комбинирования анализа результатов ряда креативных игр, методологического семинара, релевантных текстов и постоянной рефлексии, предлагается рассмотреть ММ как метод и одновременно, как объект в компаративной перспективе, сравнивая с рядом других методов и методик, релевантных для решения проблем и принятия решений. С другой стороны, целый ряд существующих других методов и прикладных методик будут рассмотрены с использованием ММ и «с точки зрения» ММ.

Ожидаемые результаты исследования.

Первичные результаты:
· Методологическое обсуждение прагматики ММ и способствование продвижению проблематики прагматики ММ на новый уровень

· Составление методик—игротехнических, «схемоязыковых» и других—по приложению и приложимости ММ и игротехники, использующей ММ, для решения определенных типов, рядов задач жизнедеятельности, в областях политологии и конфликтологии, орг. и бизнес развития, личностного развития и педагогики

· Перечень приемов и способов выработки навыков приложения ММ

· Анализ примеров приложимости, неприложимости, недоприложимости

· Обсуждение параметров и условий приложимости

· Выработка коммуникативных средств для обоснования необходимости применения ММ в сферах жизнедеятельности

· Обоснование необходимости использования ММ в контексте «метаприложимости»

Возможные дополнительные результаты:
· Через семинары, обсуждения и публикации, если возможно, игры, кристаллизация группы игротехников, в перспективе методологов, обладающих ценностными и мотивационными навыками, соответствующими необходимости прикладного применения ММ для решения проблем и принятия решений.

· Создание предпосылок для развития онтологии «маркетинговой» стратегии прикладной ММ (т.н. «маркетинговый инвариант ММ»).

· Влияние на развитие мысли и деятельности в сторону большей четкости и бескомпромиссной онтологической крепости традиционных исследовательских методологий.

· Влияние на становление этики методов исследований, педагогики и консалтинговых технологий в России.

· Вклад в становление современной картины мира для России, постоветского периода истории и сообществ, и других культур.

· Вклад в диалог Запад-Россия через введение ММ в контекст западных прикладных методологий.

Процесс исследования будет совмещать сбор и анализ материала в традиционном смысле,  применение на него и на выработанный текст ММ, и выводы, выверенные ММ, с прицелом на коммуникативную передаваемость и применимость.

Материалом для исследования послужат следующие источники:

· Материалы креативных игр 1989-1993 г.г. в Армении, проведенных под руководством Давида Оганесяна (7 масштабных игр)

· Материалы ролевых игр 1996-2000 г.г., проведенных автором в США, Германии, Великобритании и на Кавказе (6 игр)

· Материалы креативных игр 2000-2005 г.г. на Кавказе, проведенных Давидом Оганесяном и командой кавказских игротехников (6 масштабных игр)

· Интервью с организаторами, игротехниками, заказчиками и участниками вышеназванных игр

· Изучение и анализ наследия Г. Щедровицкого и др. основополагающих трудов, а также других методологий

· Рефлексия над развивающимися релевантными дискурсами в соответствующих интернет-сайтах, периодических и единичных публикациях

· Интервью с методологами и игротехниками России и СНГ

· Проведение методологических и игровых семинаров и выработанные на семинарах материалы (18 семинаров в год)

· Участие в возможных играх и использование их материала с разрешения организаторов

· Периодическая рефлексия с избранной и назначенной группой по отдельным результатам исследования

Приблизительные
 этапы исследования будут следующие:

1 этап: Подготовительный: подготовка плана исследования и обсуждение этого плана на

 
креативном семинаре—1 месяц

2 этап: Изучение наследия Г.П. Щедровицкого и других релевантных источников под углом

зрения данного исследования; сбор материала, методологических источников (имеются в виду также источники «средних» методологий социальных исследований), в соответствии с нижеперечисленным списком методов—3 месяца

3 этап: Анализ применения и применимости ММ посредством креативных игр и другими

методами: анализ креативных игр, чьи результаты уже собраны, интервью с их авторами и игротехниками, иногда участниками, а также интервью с авторами и игротехниками других игр—2 месяца

4 этап: Первоначальный продукт: доклад на тему «Приложимость ММ для решения проблем и

принятия решений в областях политологии, конфликтологии и геостратегии в сравнении с другими методами, применяемыми в данных областях»; обсуждение данного результата на семинаре—2 месяца

5 этап: Доклад на тему «Приложимость ММ для решения проблем и принятия решений в областях 

организационного развития, стратегического планирования, работы с людьми и бизнеса в сравнении с другими методами, применяемыми в данных областях»—2 месяца

6 этап: Рефлексия по результатам двух докладов, их переработка, выработка методик приложения

 
ММ к вышеозначенным областям—2 месяца

7 этап: Доклад на тему «Приложимость ММ для решения проблем и принятия решений в областях

личностного развития и человеческого капитала в сравнении с другими методами, применяемыми в данных областях» —2 месяца

8 этап: Обобщающий доклад на тему «Метаприложимость ММ в контексте магистральных путей

развития человечества» —2 месяца

9 этап: Рефлексия, обобщение результатов, подготовка конечного вида исследования, следующие

шаги—2 месяца+

_________________________________________________________________

2.Каково, на Ваш взгляд,  современное состояние исследований по данной проблеме?

Существует традиция устного обсуждения данной проблематики, включая в процессе игр и в пост-игровых рефлексиях. Есть также много случаев применения ММ к различным сферам деятельности. Однако письменных фиксаций, анализов, изучения проблематики применения, таких, скажем, как «Приложимость конкретных результатов креативной игры в системе ММ с точки зрения заказчика и игроков», т.е. решения проблем и принятия решений, мною практически не обнаружено. Кроме, разве что, приложений в области педагогики. Однако, так как и эти исследования не впрямую адресуют данную тему, ссылки на них здесь не приводятся.

Ряд вопросов этой области в отрефлексированном виде постоянно дискутируется. Скажем, дискуссию «бесчеловечна ли методология» вполне можно отнести к отрефлектированной, в снятом виде отраженной проблематике аналогичного характера, хотя она также и относится в большой мере к проблематике изучения методов мышления вне проблематики прикладного характера. 

3. Какова конкретная задача (задачи), на решение которой  направлен проект?

На основе существующего материала, предполагается рассмотрение приложимости ММ в ряде областей деятельности. Соответственно, один из способов представления задач исследования—определение, что достижение результата для каждой из сгруппированных областей есть одна отдельная задача:

1. Приложимость ММ для решения проблем в сфере политологии, конфликтологии, международных отношений и геостратегии 

2. Приложимость ММ для решения проблем организационного и корпоративного уровня

3. Приложимость ММ в фасилитационных технологиях (групповое принятие решений, стратегическое планирование, орг. планирование и др.)

4. Приложимость ММ для решения проблем личностного уровня

5. Приложимость ММ для решения проблем в сфере педагогики, образования и формирования мировоззрений

6. Приложимость ММ для решения проблем в сфере культурологической и аксиологической диагностики человеческих сообществ

4. Какие Вы предлагаете идеи и гипотезы, а также  методы и подходы для решения поставленной проблемы?

Изучение прагматики ММ с точки зрения ее приложимости заключает в себе парадокс, который будет проблематизирован: уж не получится ли, в результате такой постановки вопроса, профанического сведения ММ к очередному «среднему» или даже «конечному» методу? Да распредметится ли сам автор исследования, который предлагает переработать такой значительный предметный материал?

Под «средними» понимаются методы, применяемые в рамках существующих теорий и традиций и соответствующие необходимости решения конкретных научных и прикладных задач. Под «конечными» понимаются методы, претендующие на то, что они опираются на близкие к абсолютным категориальные предпосылки. При таком подходе, позитивистские научные методы относятся к средним, а методы общефилософские или на стыке религиозных учений—к конечным.

Ниже прилагается список некоторых средних методов, которые будут подвергнуты критическому анализу в контексте ММ:

· Методы статистического анализа (т.н. R-methodology)

· Качественные методы (феминизм, нарратив, этнические исследования, глубинное интервью, фокус-группы и т.д.)

· Методы, находящиеся между количественными и качественными подходами (Q methodology)

· Аргументативные методы (методы исторического исследования, культурологические методы, риторические методы, метод эссе и т.д.)

· Теория рационального действия в ряде своих проявлений

· Формальная и аналитическая логика

· Критическая теория, методы социального конструктивизма и постмодернисткие методы

· Лингвистические методы и методы поэтики и риторики (в частности, методы создания текстов и текстуального исследования)

· Методы стратегического планирования

· Методы организационного управления и планирования

· Методы маркетинга

· Методы пиара

· Методы разрешения конфликтов (Фишер-Ури, Гальтунг, Ледерах и др.)

· Методы группового принятия решений вне теории рационального действия, разрешения конфликтов, стратегического планирования и т.д.

· Эклектические методы policy & advocacy
· ‘Средние теории’

А вот примеры методов «конечного» характера: фрейдизм и постфрейдизм; марксизм; антропософия; сайентология; буддизм; теории заговоров.

Четкой грани между двумя типами методов нет, кроме разве что различия в их статусе, авторитетности и «амбициозности».

Оба типа методов будут рассмотрены в контексте их приложения к вышеперечисленным областям решения проблем и принятия решений. Автор не в состоянии единолично охватить все эти методы. Особый упор будет сделан на ряд средних методов, в которых автор специализировался, на фрейдизм, марксизм и теории заговоров из ряда конечных методов. Если будет возможно, будут привлечены специалисты других методов с тем, чтобы путем консультации заполнить лакуны эрудиции автора.

Ясно, что ММ принципиально отлично от любого из этих методов и в то же время, между многими из них и ММ есть общие «точки» и «территории». Ясно также, что обе стороны—ММ и вышеперечисленные методы—не вполне осознают принципы отличий и взаимосвязей. Эти принципы, похоже, недостаточно эксплицировались до сих пор.

Гипотезой данного исследования, таким образом, является постулат, что, несмотря на принципиальное отличие ММ от других методов, ММ полноценно применима для приятия решений и решения проблем. 

Вывод из этой гипотезы—что компаративный анализ ММ и ряда вышеперечисленных методов обогатит обе стороны.

Эту гипотезу невозможно удержать в рамках позитивистского подхода, соответственно, будет необходимо вывести понятие применимости из этих рамок и применить это понятие «онтологически» (если удастся). На первый взгляд могло бы показаться, что при ММ-подходе понятие применимости может оказаться лже-понятием, неприменимым или ненужным понятием. Однако то, что это маловероятно, предполагается наблюдениями за жизнедеятельностью, в которой это понятие имеет ключевую важность для прагматической оценки методов. Если уж ММ вышла в жизнедеятельность, а она это сделала, следовательно, она применима для принятия решений и решения проблем. На что она применима, в каких пределах, и как эти пределы раздвинуть или регулировать—вопрос для данного исследования.

Выше методы рассматривались как объекты (предметы исследования). Методы же самого исследования можно вкратце охарактеризовать как следующие:

· Чтение, анализ, выписка

· Создание схем-систем основных, часто скрытых, мировоззренческих и идеологических предпосылок вышеперечисленных методов

· Анализ причин и следствий их приложения/приложимости к решению проблем и принятию решений

· Перегруппировка-обобщение этих методов

· Сравнение процессов оперирования ими версус процессов оперирования ММ

· Определение принципов оценки эффективности, принципов наилучшей коммуникации для передачи идеи приложимости ММ, приемов и навыков при прикладном использовании ММ и т.д.

· Обсуждение результатов работы и обогащение их посредством работы в группах через процессы рефлексии, движения по метапозициям и метауровням, и возвращения к предметам.

· Обобщение результатов в отдельные взаимосвязанные содержательно-текстовые блоки

5*. Имеются ли у Вас полученные ранее результаты, разработанные и реализованные проекты и программы по данной теме?
Список работ по ММ и креативным играм и список проведенных игр, приведенные выше, дают общее понимание о том, что автор занимается различными аспектами данной проблематики не первый год. Автор специализировался в ряде теоретических и практических областей (филология, лингвистика и востоковедение; социология, политология и конфликтология; психология и философия), изучая методы, применяемые в этих областях для решения проблем и принятия решений. Изучение это происходило в сравнительном ключе как с точки зрения сравнения различных дисциплин и подходов, так и с точки зрения сравнения различных культур, вырабатывающих свои способы принятия решений и решения проблем в рамках существующих дисциплин, областей знания и действия (русскоязычного ареала, англосаксонского мира и континентальной Европы). Весь этот материал будет использован в данном исследовании. В своей практике автор применяет ММ на ежедневном уровне в практически всех вышеперечисленных областях. Данное исследование позволит автору отрефлексировать также собственную деятельность и создать некий фиксированный материал, который поможет исправить, подправить и передать дальше приемы применения ММ.

_____________________________________________________________________________

* - не обязательны для заполнения

� «Проблемы, поставленные заказчиком»--условное обозначение. Проблемы выявляются совместно.


� Не исключено, что при ближайшем рассмотрении ряд методов, перечисленных ниже, поменяют свой удельный вес в общей картине, что может привести к изменению плана исследования


� Часто в англосаксонских школах мышления не делается четкого различия между теориями и методами, что станет отдельным аспектом анализа.
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